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Sinopsis:

Esta asignatura aborda las nuevas tecnologias de programacién grafica, proyeccion,
vision artificial y sensores que permiten la realizacion de entornos interactivos, en los
gue la imagen se transforma con las acciones y movimientos del espectador, asi como
con comportamientos de vida artificial. Nuevas plataformas, la mayoria de cAdigo abierto
como Processing o PureData, facilitan el acercamiento a disciplinas de computacion y
simulacién avanzadas para su aplicacion a piezas artisticas e instalaciones espaciales.
La simulacién de comportamientos complejos, propia de las investigaciones en vida
artificial, el estudio de sistemas sociales y redes de comunicacién, asi como
herramientas de manipulacién de graficos y video en tiempo real, se integran para la
elaboracion de piezas interdisciplinares que permiten una nueva vision sobre el individuo
y Su entorno.

La asignatura pretende introducir al alumno en el mundo de la creacion artistica
mediante codigo, sus principales protagonistas y tendencias; hace que comprenda los
procesos que hacen posible el disefio y desarrollo de una pieza interactiva; el
conocimiento de los principios basicos de programacion grafica a través de Processing
y de los sistemas y lenguajes de programacion multimedia de mayor relevancia, sus
particularidades y su potencial especifico; capacitar al alumno para disefiar y desarrollar
piezas e instalaciones que emplean tecnologias de programacion interactiva.

Requisitos para cursar la asignatura:

Es conveniente un buen manejo de la tecnologia digital.


https://www.ucm.es/

